SEMPLIFICAZIONE MESH

Un mesh 3D € una rete di poligoni connessi da linee e vertici. Da solo, un poligono & semplicemente una forma in 2D composta
da almeno 3 vertici e linee. Questi punti, se uniti, formano delle facce, in genere triangoli o quadrati.
Per individuare il numero di triangoli della mesh caricata (file STL) accedere alle sue proprieta dall’albero.

ﬂ Thicker - Custom Name Bricks*(1) (Luca Delbarba) - Autodesk Fusion (Licenza didattica)
i W av P~

SOLIDO SUPERFICIE MESH LAMIERA PLASTICA UTILITA
o 0y ¥ OB MY P A il K M | =1
oy e gy % : L] |
CREA~ PREPARA v MODIFICA ~ ASSEMBLA ~ CONFIGURA ~ COSTRUZIONE ~ VERIFICA v N}
<« BROWSER L]

« o ENTETTE®

# Impostazioni documento

& Ml origine
© M. Somi..

© - Aall hi
‘i’ Sposta/Copia M

D
D il Viste con nome
4
d

E Sposta nel gruppo

&‘, Crea componenti dai corpi

[ﬁ Crea gruppo di selezione

£ Modifica lavorazione

@ Materiale fisico
@ Aspetto A

C' Controlli della mappa di texture

Proprieta

Salva come mesh

Copia Ctr+C

Taglia Ctri+X
X Elimina Canc
« Rimuovi

Rinomina
@ Mostra/Nascondi v

Selezionabile/Non selezionabile

Controllo dell'opacita »

Trova nella finestra
Ombreggiatura piatta
E Modifica diretta

ﬂ Thicker - Custom Name Bricks*(1) (Luca Delbarba) - Autodesk Fusion (Licenza didattica)
# N a -

SOLIDO SUPERFICIE MESH LAMIERA PLASTICA UTILITA
= B AN HEIYSIOS 5 74 W =
-8 v e + L]
CREA ¥ PREPARA v MODIFICA v ASSEMBLA ~ CONFIGURA v COSTRUZIONE v VERIFICA ~
+4 BROWSER e © PROPRIETA
PRRCE @  (Nonsalvato) [U) Mesh Corpo della mesh1
D %¥ Impostazioni documento ¥ Corpo
D @Ml Viste con nome
Area 1.302E+06 mmA2
D & Ml Orgine
- Densita 0.008 g / mm"3
« oM. .
© [B cowo delia mesnt Massa 1.476E+05 g
Volume 1.880E+07 mm*3
Materiale fisico Acciaio
Aspetto Acciaio - Satinato

Numero gruppi facce 1
Numero shell 4
Numero texture 0
Colore No

> Casella di delimitazione

Il file importato presenta 24.000 triangoli.



Quando in numero di triangoli &€ molto elevato risulta difficile la conversion in un formato 3D modificabile (STEP) tramite |

comandi del cad 3D.

B Thicker - Custom Name Bricks*(1) (Luca Delbarba) - Autodesk Fusion (Licenza didattica)

I R RN

SOLIDO SUPERFICIE

MESH

PROGETTO 'E% Q@ g @ "_

PREPARA v

CREA~
44 BROWSER
PR (Non saivato) [0
£* Impostazioni documento
B8 Viste con nome
& p#l Origine

© M. 5w,
@ [BB Compo della mesh1

[ I~ V]

g Senza titolo(1)

EHE PO N8 A

Riduci

Riduce il numero di facce su un corpo mesh per
ridurre al minimo la complessita.
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Per ulteriori informazioni, premere Ctrl+/.

Nella sezione “MESH” & possible ridurre il numero di trinagoli.
Applichiamo ad esempio una riduzione del 50% in modo proporzionale al modello.
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A questo punto si pud convertire il modello in format STEP in modo che possa essere editato con un altro CAD 3D oppure lo si
puo trasformare in un modello editabile direttamente in Fusion 360.
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Esportazione in STEP.
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Il file in STEP pud essere importato e manipolato in Inventor che generalmente & piu veloce nella manipolazione del modello.
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